
 

 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

  

 

 هاي نرمستاد توسعه فناوري دبيرکارگروه رسانه و محتواي ديجيتال ؛ جناب آقاي آقايي گزارش  بر اساس 

 ياست جمهوريو هويت ساز معاونت علمي و فناوري ر

 (55)  اسلامي انقلاب سالگرد چهلمين مناسبت به

 است؟ کرده طي را روندي چه انقلاب از بعد انيميشن

 تاکنون( ابتدا از ایران در پويانمايي تحولات )روند

 :ی در بخش های زیر قابل دسترس استهای خبری و تولیدات پژوهشفرآورده

 http://www.iribnews.irـ وب سایت خبرگزاری صداوسیما  )سرویس پژوهش (  

 مریم عابدیپژوهشگر:  

 

 سياسيمعاونت 
 سياسي هاياداره پژوهش
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   نکات برجسته        

 

 مستعد فناورانه، هایزیرساخت و انسانی نیروی توجه قابل هایظرفیت و جوان جمعیت ای،منطقه استراتژیک موقعیت داشتن با ایران کشور -

  .است فرهنگی صنایع توسعه

 شود. می محسوب فرهنگی صنایع از یکی پویانمایی صنعت -

 . کندمی دوچندان کشورها نزد را صنعت این توسعه لزوم و است تامل قابل پویانمایی محصولات فرهنگی اثرگذاری -

 هستند. راه ابتدای در هنوز ایران در تلویزیونی و سینمایی های انیمیشن -

 .است دولت به وابسته مراکز سایر و سیما، نوجوانان، و کودکان فکرى پرورش کانون آنها ترینمهم -

 . شد گذارى پایه «متحرک نقاشى تجربیات مرکز» نام به مرکزی ۱۳۵۴ سال در -

 .پرداختند انیمیشن به آنها از برخی و شدند تاسیس تلویزیونی و سینمایی جدید مراکز رکود، مدتی از بعد ایران، در ۵۷ سال انقلاب از بعد -

 های جشنواره به نگاهی نیم و بصری شناختی زیبا اصول حفظ با را ها انیمیشن پرکارترین از ای مجموعه اخیر های سال در هنری حوزه -

 . است کرده تهیه المللیبین

  دارد. جریان افراد و ها گروه فعالیت قالب در خصوصى بخش در انیمیشن فیلم تولید -

  شد. آغاز ایران در نیز سینماها در نمایش قصد به بلند هایانیمیشن ساخت اخیر های سال در -

 .هستند کیفیتی با آثار ایرانی کارهای که پذیرفته ما مخاطب تکنیکی، نظر از -

 .بود خواهیم در صنعت انیمیشن پیروز دنیا به نسبت ما کنیم، تعریف داستان خوبی به و کنیم روایت خوب را قصه بتوانیم اگر -

 است. نرسیده جاییندارد به همین دلیل به مخاطبی مرزهایمان از خارج داخلی؛ دلیل استفاده ما سینمایی انیمیشن -

 گیرند.آیند و جایزه هم میدرمی نمایش به دنیا سراسر مختلف هایجشنواره در شود؛می ساخته تریدرست نگاه با که کوتاه انیمیشن -

 .باشیم داشته نگاهی صنعتی استانداردهای به داریم نیاز سینمایی، انیمیشن به انیمیشن دوران از گذر برای - 

 
 

 در قبل و بعداز انقلاب     ـ وضعیت هنر انیمیشن

 

 مشکلات عمده توسعه و پیشرفت صنعت انیمیشن                            ـ 

 

 

 

(1330اواخر )دوران تولد هنر پویانمایی در ایران -بخش اول

1370شکل گیری ساختارهای جدید پس از انقلاب اسلامی در دهه -بخش دوم

تاکنون1380شروع دوباره هنر و صنعت پویانمایی از دهه -بخش سوم
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              انیمیشن              صنعتتشکیل هسته اولیه ـ 

 
 سیما     و صدا پویانمایی دروضعیت ـ 

                      

 رانیدر اات پویانمایی دیتولـ 

                           

 مقدمه 

های واقعی، های مدلترسیم شده دوبعدی، اجسام سه بعدی یا موقعیت پویانمایی نمایش تند و پیوسته تصاویری از اثر

است. « نفس زندگی»به معنی « انیما»((. واژه پویانمایی مشتق شده از واژه لاتین 1برای ایجاد توهم حرکت است )شکل)

های رین نمونهتبنابراین پویانمایی، هنرتجربه ثبت حرکت است که خیلی پیش از صنعت رئال شکل گرفته است. قدیمی

 های دوران سنگی غارها پیدا کرد. توان در نقاشیبرای به دست آوردن توهم حرکت در طراحی ایستا را می تلاش

 

 دارپيوستن تصاويردنبالهپويانمايي حاصل از بهم. 1شکل

 
 

«هاى کودکان و نوجوانان بين المللى فيلم»برگزارى جشنواره • 1344سال 

عزام نورالدين زرين کلک به بلژيک از سوي مرکز سينمايى کانونا• 1348سال 

توليد فيلم هاى اوليه انيميشن با تلاش چند گرافيست •

راه يابي به پنجمين جشنواره بين المللى کودکان و نوجوانان•
134۹سال 

پايه گذاري مرکزي به نام مرکز تجربيات نقاشي متحرک• 1354سال  

تاسیس شرکت فرهنگى هنرى صبا در زمینه تولید فیلم هاى متحرک • 1373سال 

صبااسلامى در قالب انیمیشن در/ تولید فیلم هاى متحرک و اشاعه فرهنگ ایرانی• 1374سال 

ادوران شکل دهی سازوکارهای تولیدات پویانمایی سریالی برای شبکه های صدا و سیم

ی دوران توسعه زیرساخت های سخت افزاری و نرم افزاری برای تولیدات پویانمایی سریال

دوران توجه به توسعه کمی تولیدات پویانمایی سریالی

دوران توجه به توسعه کیفی تولیدات پویانمایی سریالی

ی پویانمایی تلویزیون
، (لکوتاه، بلند و سریا)

آثار پویانمایی 
جشنواره ای 

یغاتی آثار پویانمایی تبل یآثار پویانمایی سینمای
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سیستان « شهر سوخته»ای که در ساله 5000در همین راستا، اولین خاستگاه پویانمایی جهان، در ایران بوده که سفال 

ای که نقوش روی آن، ((. سفالینه2خورد )شکل)کشف شده و روی آن نقاشی یک بز است که در پنج حرکت برگی را می

شناخت و اصرار مردم این سرزمین بر نمایش حرکت داشته  تکرار هدفمند حرکت و ویژگی دیسک ظرف سفالین، نشان از

 است. تکراری که پایه و اساس هنرپویانمایی امروز است. 

 پيشينه پويا نمايي در ايران 

توان اریخ انیمیشن در ایران را میت.  آید می حساب به کنونی دنیای در بصری ارتباط فرم بیشترین و پرنفوذترین از یکی انیمیشن

 قبل سال 5200متعلق به  استان سیستان و بلوچستان در شهر سوخته برنز نسبت داد. ظرف سفالی کشف شده در به عصر

هاست که بزی را در حال پریدن بر روی درخت و خوردن ای از طراحیادعاست، این ظرف سفالی شامل مجموعهن ای بر گواهی

چنین ت. توان در سراسر تاریخ ایران پس از اسلام نیز یافهمچنین ظروف سفالی با تصاویر پیوسته را مید. دهبرگ نشان می
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 اولين پويانمايي جهان ساخته شده در ايران. 2شکل

 

 تفاوت پويا نمايي و کارتون 

های قدیمی که ما شد. کارتونهای قدیمی است که از تلویزیون پخش میدر ذهن بسیاری از مردم واژه پویانمایی همان کارتون

های های امروزی نه تنها در سبک کاری آنها، بلکه در روشهای قدیمی با پویانماییایم اغلب ژاپنی بودند. البت تفاوت کارتوندیده

 به لطف فناوری )تکنولوژی( است. ها جدید ارائه در رسانه

های خود را دارند. مثلا شوند، هرکدام ویژگیهای پویانمایی که به سبک زاگرب، ژاپنی و آمریکایی )دیزنی( تقسیم میسبک

گراند ترین قسمت حتی در بکها زیاد و پیچیده است و به جزئیهای سینمایی بلند آمریکایی، حرکتها یا پویانماییدرکارتون

شوند، های زاگرب و ژاپنی که با هدف جشنواره یا تلویزیون تولید میشود، در حالیکه در پویانمایی)پس زمینه( هم توجه می

ها جویی در میزان حرکت به صورت محدود، حرکت و انیمهها ساخته شده و با صرفهترین تکنیکترین و ارزانمعمولا با ساده

 گیرد.شکل می

https://fa.wikipedia.org/wiki/%D8%B4%D9%87%D8%B1_%D8%B3%D9%88%D8%AE%D8%AA%D9%87
https://fa.wikipedia.org/wiki/%D8%B4%D9%87%D8%B1_%D8%B3%D9%88%D8%AE%D8%AA%D9%87
https://fa.wikipedia.org/wiki/%D8%A7%D8%B3%D8%AA%D8%A7%D9%86_%D8%B3%DB%8C%D8%B3%D8%AA%D8%A7%D9%86_%D9%88_%D8%A8%D9%84%D9%88%DA%86%D8%B3%D8%AA%D8%A7%D9%86
https://fa.wikipedia.org/wiki/%D8%A7%D8%B3%D8%AA%D8%A7%D9%86_%D8%B3%DB%8C%D8%B3%D8%AA%D8%A7%D9%86_%D9%88_%D8%A8%D9%84%D9%88%DA%86%D8%B3%D8%AA%D8%A7%D9%86
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  از ابتدا تاکنونايران پويانمايي در روند تحولات 

گونه، اما سابقه پویانمایی در کشور، به با وجود سابقه دیرینه موجود در سرزمین ایران نسبت به استفاده از تصاویر متحرک

توان در گردد که به صورت کلی تاریخچه هنری و صنعتی پویانمایی ایران را میمیه پیش از انقلاب اسلامی ایران بردو ده

 سه بخش زیر تقسیم بندی کرد:

 (1330)اواخر هنر پویانمایی در ایران تولد دوران  -بخش اول

 ی،مداد یهایطراحاز  نیورببرداری دفیلمبا استفاده از  هیاحمداسفندیار  ، اولین فیلم کوتاه توسط آقای1330اواخر  در

صورت گرفت که به اولین فیلم کوتاه انیمیشن ایران ساخته شد که بعدها تعداد محدودی از انیماتورهای ایرانی )احمدیه، 

چی( در اداره فرهنگ مشغول فعالیت شده و با تاسیس اولین استودیوی انیمیشن، اقدام به ساخت کریمی و تجارت

های بین المللی کودک ، به دلیل برگزاری فسیتوال50های دهه سپس در سال های کوتاه ایران کردند.اولین انیمیشن

د و عو نوجوان در کشور و پخش آثار هنرمندانی از شرق اروپا و کشورهای غربی، سبب گردید تا انگیزه جوانان مست

ای برای تولیدات تازههای مشتقاق برای تولید محصولات و آثار پویانمایی ایرانی بوجود آید و براین اساس، درخواست

 کماندرکاران فرهنگی و هنرمندان خلاق در ایران مطرح گردید که در نتیجه آن، پویانمایی با کیفیت بالا میان دست

شدند و به  شنیمیکرده شکل گرفت که جذب هنر ان لیها و نقاشان تحصستیگراف ،رسازانیتصو ،کم طراحان

همزمان  .دادند تینداشتند جنبش، حرکت وجذاب یکه حرکت مانند آن(و کیگراف ،ینقاش ،یخود )طراح رساکنیتصاو

با فعالیت صورت گرفته در اداره فرهنگ آن زمان، به منظور توجه ویژه به وضعیت کودکان و نوجوانان و پاسخ به 

 نیترستهیاو ش نیترجوان ها،نیازهای فرهنگی آنان، کانون پرورش فکری کودکان و نوجوانان شکل گرفت که در آن سال

 لمیهنرمندان مستعد و ف یرا به رو چهیدر نیخود ا یسازلمیمرکز ف یبود که با راه انداز یایو فر هنگ یسازمان هنر

های ها با در اختیار داشتن سالن. در همین راستا، مراکز کانون در تهران و شهرستانکودکان و نو جوانان گشود یها

 شی، تواسنته بود آموزش هنر را در سطح کشور برای تمام کودکان فراهم آورد.ها و فضاهای آموزنمایش، کتابخانه

کانون در  یکاردان، دانشجویانی در مقطع 1353در سال سپس . شد سیتاس رانیدر ا شنیمیان یمدرسه نیاول همزمان

ی، دانشجویانی جهت کارگردانی ارشد در دانشگاه هنر فاراب یکارشناسمقطع  و سه سال بعد  درفکری جذب شده پرورش 

ها ده این دهه،در دادند. برای تولیدات پویانمایی تشکیل میرا  ماتوریان یهامیت ،انیدانشجو نیاانیمیشن تربیت شدند. 

 کردند. رانیا بینص یفراوان زیجوا یالمللنیب یوالهایشد که از فست دیومحتوا در کانون تول تیفیبا ک شنیمیان لمیف
 

 ۱۳۷0گیری ساختارهای جدید پس از انقلاب اسلامی در دهه شکل -بخش دوم     

و انقلاب  رانیجنگ عراق با ا ،یانقلاب اسلام یروزیخاص پ طیشرا لیبه دل رانیا شنیمیشروع درخشان، ان نیاز ا پس

 شغل دادند و رییتغ ایهنرمندان  گریمانند د زین ماتوریفرو رفت. هنرمندان ان یطولان یخواب زمستان کیبه  یفرهنگ

بسته شدند و  یباز ماند، مدارس هنر دیدوره چرخ تول نیا درخارج شدند. از کشور  ایرفتند و  یتجار یبه دنبال کارها

که بر پرورش فکری کودکان و نوجوانان کانون اما در این دوران،  شد. لیکو دکان و نوجوانان تعط یاللملل نیب والیفست

د. انجام دا پویانمایی در کشورزنده نگه داشتن  یرا برا ییهاتلاش ،از نو بنا نهاده شده بود یاسلام دیاساس اصول جد

 شنیمیان یاسلام دانشکدههمچنین  به وجود آمد. ونیزیو تلو ویرادسازمان در  یدیجد شنیمیان مدرسهاز سوی دیگر، 

مدارس مثل  یدیجد یهاسازمان همزمانگردید.  سیتاس با همکاری برخی اساتید روسیارشد  یدر سطح کارشناس

 های پویانمایی تولید کردند.و بعضا فیلمشروع به کار کردند  هنری و حوزه هنری
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 تاکنون۱۳80شروع دوباره هنر و صنعت پویانمایی از دهه  -بخش سوم  
 

 سوواده  یغاتیتبل یهاامیو سوواخت پ هیاول یهابه خلق حرکت، هنرمندان، اقدام 80ها در کشووور از ابتدای دهه با حضووور رایانه        

های خود در حوزه کودکان و نوجوانان، کشووور، به منظور تامین برنامهدر های تلویزیونی ها، شووبکهکردند. در این سووال  یشوونیمیان

سفارش تولیدات پویانمایی  سکراقدام به خرید یا  سپس در این دوران،  به منظور  "صبامرکز پویانمایی "به نام  یونیزیازمان تلود. 

 سیتاس یاسلام یو الگوها یانقلاب فرهنگ  نیبراساس مواز رانیا ونیزیتلو یهاکانال یبرا پویانمایی یهاالیاز سر تیو حما دیتول

تولید آثار پویانمایی در  یهاتیفعالهای حمایتی، سازمان صدا و سیما و وجود برخی برنامه ها، به دلیل سفارش. در این سالگردید

 قهیکوچک و بزرگ  به وجود آمد و هزاران دق یویها و بعد صوودها اسووتودده ،دهه کیدر طول کشووور توسووعه پیدا کرد، بطوریکه 

 شد. دیتول ینیو د یآموزش یکودکان  با مقاصد سرگرم یبرا یونیزیتلو شنیمیان الیسر

شروع به کار کرد  1379 سالفکری کودکان و نوجوانان از توسط کانون پرورش پویانمایی تهران  یالملل نیب والیفستهمزمان 

 و سیتاس یدیجد یخصوص مدارسمتمرکزی را برای هنرمندان پویانمایی در کشور فراهم کند. در همین زمان،  یفضا دیوکوش

 های مرتبط با پویانمایی در کشور توسعه پیدا کرد. های دانشگاهی هنر با رشتهظرفیت

مستند و  لمیمرکز گسترش ف»مان با فعالیت کانون پرورش فکری کودکان و نوجوانان، در وزارت فرهنگ و ارشاد اسلامی، همز

 . که تولید آثار پویانمایی هنری در این مرکز مورد توجه قرار گرفتسازان جوان بنا نهاده شد  لمیاز ف تیحما یبرا «کوتاه لمیف

 رانيدر اات پويانمايي ديتول 

 ی، آثار پویانماییاجشنواره ، آثار پویانمایی(الی)کوتاه، بلند و سر یونیزیتلوپویانمایی ، شامل آثار رانیدر اات پویانمایی دیتول

و  یونیزیتلوآثار پویانمایی رشد را  نیشتریب یفیک یو تا حد یاز نظر کماست که  یینمایس ی و آثار پویانماییغاتیتبل

بسیاری استودیوهای کوچک و بزرگ در آمد،  شنیمیان دیتول مکبه ک رایانهبه بعد که  1370اند، از سال داشته یغاتیتبل

  کشور شکل گرفته که بعضا سابقه بیش از دو دهه در تولیدات پویانمایی دارند. 

 سيما پويانمايي  

 تولید برای صبا هنری فرهنگی شرکت نام با 74 سال خرداد 31 که صداوسیماست به وابسته مراکز از صبا پویانمایی مرکز

 تاسیس رهبری معظم مقام تصویب و صداوسیما سازمان وقت رییس لاریجانی علیدکتر  پیشنهاد به انیمیشن های مجموعه

 . گذرد می مرکز این فعالیت از که است سال 23 حدود حالا. شد

 بروز و ظهور مدیون را آن داریم تلویزیونی پویانمایی نام به صنعتی اگر و است اسلامی انقلاب مدیون ما کشور پویانمایی

 یسئر به هاییتوصیه 70 دهه اوایل در که هستیم انقلاب رهبر مرهون نیز را دین این از بخشی. یمهست اسلامی انقلاب

 هایی گروه هم تلویزیون در .یافت توسعه تدریج به و شد ایجاد صبا مرکز هاتوصیه آن از بعد و داشتند صداوسیما وقت

 سال از اما ساختند می اثری شد می تصویب که طرحی براساس گاهی خود علاقه به بنا و شدند کار به مشغول محدود

 پویانمایی حوزه در تریگسترده فعالیت و تمرکز صداوسیما، سازمان از انقلاب رهبر مطالبات براساس بعد به 74 های

 یکی و بود صبافیلم و سیمافیلم که گرفت شکل صداوسیما در مرکز دو انقلاب رهبر های توصیه براساس. گرفت صورت

 اتفاقی شد موجب پویانمایی حوزه در تمرکز این. داشت عهده بر را پویانمایی تولید دیگری و سریال و فیلم ساخت ماموریت

 اولین ترتیب این به و شود اقدام ایحرفه نیروهای تربیت به متمرکزتر طور به نیز هادانشگاه در و بگیرد شکل حوزه این در
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 سال یک در دقیقه 40 حدود 74 سال در یعنی اول سال در .شد ایجاد صبا مرکز در متمرکز و صنعتی تولیدات هایرویش

  1.شد تولید انیمیشن

 زیر است:سیر تحولات در این دوران، به دلیل حضور مستمر و ممتد مرکز پویانمایی صبا، شامل مراحل 

 های صدا و سیمادهی سازوکارهای تولیدات پویانمایی سریالی برای شبکهدوران شکل -الف

های تلویزیونی شناخته شد و های پویانمایی برای شبکهدر این دوران، مرکز پویانمایی صبا، به عنوان متولی تامین برنامه

 کند.توسط این مرکز شکل و سازمان پیدا میگذاری تولیدات پویانمایی سریالی اساسا سازوکارهای سفارش

 افزاری برای تولیدات پویانمایی سریالی های سخت افزاری و نرمدوران توسعه زیرساخت -ب

های کشور، های تولید در استاناندازی مراکز استانی مرکز پویانمایی صبا، به منظور ایجاد ظرفیتدر این دوران، به دلیل راه

ها های انیماتور، در این مراکز شکل گرفته و در اختیار تیمافزاری مورد نیاز برای تیمفزاری و نرماهای سختزیرساخت

های ، تیمافزارهای کاربردی در حوزه گرافیک و تصویرسازیها و نرمقرارداده شده بود. بنابراین با توسعه بکارگیری رایانه

 های طراحی و تولید پویانمایی مسلط گردند.ارتانمیاتور در سراسر کشور توانستند به بسیاری از مه

 دوران توجه به توسعه کمی تولیدات پویانمایی سریالی -ج

های سریالی پویانمایی، سفارشات تولید به منظور افزایش حجم تولیدات کمی توسط در این دوران، به منظور تامین برنامه

 استودیوهای تولید پویانمایی در کشور گردید.  مرکز صبا شکل گرفت که همین امر موجب توسعه بسیاری از

 دوران توجه به توسعه کیفی تولیدات پویانمایی سریالی -د

گذاری جهت ارتقا کیفیت تولیدات پویانمایی تلویزیونی مورد توجه قرار در این دوران، با تمرکز بر تولیدات سریالی پویانمایی، هدف

های بوجود آمده در بودجه مرکز پویانمایی صبا، به صورت عملیاتی، حجم تولیدات ودیتگرفت. البته در این دوران، به دلیل محد

 پویانمایی افزایش نیافته، بلکه تاکید بر کیفیت تولیدات پویانمایی و ارتقا کیفیت تولیدات مورد تاکید قرار گرفته است.

 توليدات پويانمايي در تراز کيفي 

های های ارتباطاتی و فناوریهنر و صنعت پویانمایی ایران، بواسطه توسعه زیرساخت بر این اساس، در دوران شروع دوباره

افزارهای ها و نرمافزارها، فناورینفس، دسترسی به بسیاری از سختارتباطات و اطلاعات و حضور هنرمندان جوان و تازه

ین اساس، توان علمی و عملیاتی هنرمندان طراحی و تولید پویانمایی به سادگی در اختیار هنرمندان قرار گرفته و بر ا

اند، این اساس، به صورت عملیاتی، استودیوهای پویانمایی در ایران توانسته انیماتور در کشور بسیار توسعه پیدا کرده و بر

 150های صورت گرفته، در حدود تولیدات پویانمایی در تراز کیفی بین المللی تولید و ارائه نمایند. بر اساس بررسی

استودیوی رسمی فعال در کشور شناسایی  45، 1395استودیوی پویانمایی در کشور وجود داشته که بر اساس آمار سال 

 ( توزیع تولید کنندگان پویانمایی در کشور نشان داده شده است.3شده که در )شکل

 

 

 

                                                           
 26/8/97انقلاب؛ خبرگزاری مهر،  سالگی40 در سیما . پویانمایی 1
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يانمايي ايران سال . تعداد توليدکنندگان محصولات پويانمايي به تفکيک استان )آمارنامه صنعت پو3شکل

95) 

 
گذاری برای باشد که نیاز به سیاستها و استودیوها در پایتخت میشود، بیشترین تمرکز شرکتهمانطور که مشاهده می

 های شهرستانی وجود دارد.توسعه ظرفیت

 پويانمايي سينمايي 

اند تولید و در سینماهای کشور اکران شده، شش اثر پویانمایی سینمایی در کشور 1395بر اساس آمار بدست آمده در سال 

، رستم و سهراب، شاهزاده روم، ناسور، مبارک و نبرد خلیج فارس است که در بین این آثار، 1500که شامل آثار تهران 

د و از تهیه کننده همین مجموعه، اثر دیگری با نمیلیارد ریال را تجربه ک 38فروشی در حدود  استشاهزاده روم توانسته

(، آمار 4میلیارد ریال را بدست آورد. در )شکل 90، رکورد فروش سینمایی در حدود 97در سال  استنام فیلشاه توانسته

 نشان داده شده است. 95تا  90های فروش سینمایی آثار پویانمایی سینمایی از سال

يي ايران سال )آمارنامه صنعت پويانما 1395. ميزان فروش آثار پويانمايي سينمايي تا سال 4شکل

1395) 

 
 

 هاي خارجيها و فستيوالپويانمايي در جشنواره 

هزار و دویست دقیقه آثار  11اند، حدود ، استودیوهای تولید کننده پویانمایی، توانسته95تا  90های همچنین در سال

اند و جوایز متعددی را توانسته های خارجی ارائه شدهها و فستیوالپویانمایی کوتاه تولید نمایند که عمدتا در جشنواره

ه کانون پرورش فکری کودکان و نوجوانان، مرکز گسترش سینمای مستند و کسب نمایند. این روند به همت دو مجموع

های اخیر تجربی وابسته به سازمان سینمایی وزارت فرهنگ و ارشاد اسلامی و سازمان حوزه هنری انقلاب اسلامی، در سال
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و  «آقای گوزن»همانند  یی آثاراکنون تعدادی از آثار کوتاه تولید شده به دلیل تراز بین المللنیز مورد توجه بوده که هم

 اند در جشنواره انسی فرانسه مورد تقدیر قرار گیرد.توانسته «بدو رستم بدو»

 ميزان درآمد حاصل از فروش آثار پويانمايي کوتاه 

های سال( میزان درآمد حاصل از فروش آثار پویانمایی کوتاه را در 6( میزان دقایق تولیدات پویانمایی کوتاه و )شکل5)شکل

 دهد.نشان می 95تا  90

 (1395دقائق توليد شده آثار پويانمايي کوتاه )آمارنامه صنعت پويانمايي ايران سال . 5شکل

 
 

 (1395ميزان درآمد حاصل از فروش آثار پويانمايي کوتاه )آمارنامه صنعت پويانمايي ايران سال . 6شکل

 
 

 

  پويانماييتوليد پويانمايي سريالي در استوديوهاي 

هزار دقیقه تولیدات پویانمایی سریالی در استودیوهای پویانمایی  220، در مجموع حدود 95تا  90های همزمان در سال

هزار دقیقه آن، سفارش تولیدات پویانمایی سریالی از مرکز پویانمایی صبا بوده است.  70کشور تولید شده که در مجموع 

های یی سریالی در کشور بوده که اساسا بسیاری از تولیدات آثار، در شبکهاین موضوع نشان دهنده ظرفیت تولیدات پویانما

های اجتماعی و یا بازارهای بین المللی، درآمدزایی برای استودیوهای صدا و سیما پخش نشده و با ارائه آن در شبکه

ها از جمله بهترین ه و جوجههای جوانمردان و روباپویانمایی کشور فراهم آورده است. بر اساس آمار بدست آمده، سریال

(، ظرفیت تولیدات پویانمایی 7های پویانمایی است که توانسته درصدبالایی از مخاطبان را به خود جذب نماید. )شکلسریال
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(، میزان درآمد حاصل از فروش آثار پویانمایی سریالی 8و در )شکل دهدمیسریالی استودیوهای پویانمایی کشور را نشان 

 ده است.نشان داده ش

 (1395دقائق توليد آثار پويانمايي سريالي )آمارنامه صنعت پويانمايي ايران سال  .7شکل
 

 
 

 (1395ميزان درآمد حاصل از فروش آثار پويانمايي سريالي )آمارنامه صنعت پويانمايي ايران سال . 8شکل

 
 

 تعداد نيروي انساني فعال در صنعت پويانمايي کشور 

بر اساس آمار بدست آمده، تعداد نیروی انسانی فعال در صنعت پویانمایی کشور به تفکیک نیروی انسانی پاره وقت و تمام 

نشان داده شده است که کاهش نیروی انسانی فعال در این صنعت، به  10و  9های در شکل 95تا  90وقت در بازه زمانی 

 هده است. دلیل مسائل اقتصادی پیش آمده کاملا قابل مشا
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تعداد نيروي انساني تمام وقت فعال در صنعت پويانمايي )آمارنامه صنعت پويانمايي ايران سال  .9شکل

1395) 

 
 

 (1395وقت فعال در صنعت پويانمايي )آمارنامه صنعت پويانمايي ايران سال تعداد نيروي انساني پاره .10شکل

 
 

از سوی دیگر، علیرغم کاهش روند نیروی انسانی فعال در صنعت پویانمایی، روند تعداد فارغ التحصیلان دانشگاهی مرتبط 

باشد. در دهد که متاسفانه ظرفیت جذب آنها در استودیوهای کشور فراهم نمیبا حوزه پویانمایی، روند مثبتی را نشان می

 وزه پویانمایی در مقاطع مختلف نشان داده شده است. ( روند فارغ التحصیلان مرتبط با ح10)شکل

 

 (1395هاي مرتبط با پويانمايي )آمارنامه صنعت پويانمايي ايران سال . تعداد فارغ التحصيلان دانشگاهي رشته11شکل
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 هاي مرتبط با حوزه پويانمايي شامل موارد زير است:رشته
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  مرتبط با کودکان و نوجوانانبرنامه تلويزيوني پويانمايي ظرفيت پخش 

ساعت برنامه تلویزیونی مرتبط با کودکان  50های تلویویونی، به صورت عملیاتی ظرفیت پخش روزانه به دلیل توسعه شبکه

و نوجوانان در کشور بوجود آمده که اساسا ظرفیت تولید مرکز صبا، تنها قادر است کمتر از یک ساعت از این ظرفیت 

های پویانمایی تولید ایرانی، این فرصت ریزی مناسب برای تامین برنامهتامین نماید. بنابراین در صورت برنامهتلویزیونی را 

د و از این طریق، انمایی سریالی تولید شده بوجود آورفراهم است که گردش اقتصادی مناسبی ناشی از خرید آثار پوی

 سازوکار اقتصادی استودیوهای پویانمایی فعال گردد.

های تلویزیونی کودک و نوجوان، زمینه مساعدی را فراهم ساعت در روز برای پخش برنامه 50ز سوی دیگر، فرصت حضور ا

کند که موضوع بازارپردازی برای آثار پویانمایی ایرانی بتواند به صورت عملیاتی و موثر مورد توجه قرار گیرد. پخش می

های به تصویرکشیده شده در آثار ای برای پذیرش کاراکترهای ایرانی و محیطههای تلویزیونی، مخاطبان بالقوفراگیر برنامه

ریزی مناسب، زمینه توسعه اقتصادی ناشی از بازارپردازی گذاری و برنامهآورد که در صورت سیاستپویانمایی فراهم می

 تواند فراهم گردد. آثار پویانمایی ایرانی می

  درکشور افزاريسخت و افزارينرم لحاظ به انيميشن هنروضعيت  

 یعنی. کنیم طی را مسیر این باید خودمان تجربیات راه از فقط ما و بفروشد ما به را خودش تکنیک و تجربه نیست حاضر کس هیچ

 که بگیرید نظر در هم را واقعیت این. کنیم اصلاح را مسیر بتوانیم و بگیریم بازخورد ببیند، مخاطب شود، اکران بسازیم، فیلم باید

 سینمایی انیمیشن جدی طور به که است سال هشت هفت نهایتا ما و است انیمیشن تولید حال در که است سال 100 حدود دنیا

 این از زیادی بخش کنیم؛ اختراع نو از را چرخ خواهیمنمی ما چون هستیم، عقب سال 90 ما که نیست معنی این به البته. سازیممی

 لازم تسلط ما بعد به اینجا از. آنهاست از بیشتر خیلی ما پیشرفت سرعت. کنیممی استفاده آن از داریم ما و کرده طی دنیا را مسیر

 داریم سعی و است قصه ما برتری و مزیت. مباشی دنیا با کشیدن شانه و شاخ دنبال بهنباید  تکنیکی نظر از. ایمکرده پیدا را تکنیک بر

 خوبی به و کنیم روایت خوب را قصه بتوانیم چنانچه شود، هم بهتر کمی اگر گرافیک همین. کنیم کار هایمانقصه روی بیشتر تا

 ما مخاطب تکنیکی، نظر از. آنهاست هایقصه از ترجذاب ما هایقصه چون بود، خواهیم پیروز دنیا به نسبت ما کنیم، تعریف داستان

 بخش این در خودمان تسلط باید که است روایت و قصه بحث همین نکته ترینمهم. هستند کیفیتی با آثار ایرانی کارهای که پذیرفته
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 خواهیم هم رقابت بلکه داشت نخواهیم ایفاصله دنیا اول سطح با تنها نه که بگوییم توانیممی بیافتد اتفاق این اگر. دهیم افزایش

   1.کرد

 داخلی مصرف با سازیانیمیشنـ 

 مخاطبی مرزهایمان از خارج و دارد داخلی استفاده صرفا   که است همین نرسیده جاییبه ما سینمایی انیمیشن که دلایلی از یکی

 و آینددرمی نمایش به دنیا سراسر مختلف هایجشنواره در و شودمی ساخته تریدرست نگاه با که کوتاه انیمیشن برعکس ندارد،

 .آورندمی ارمغان به ایران برای هم باارزشی بسیار جوایز

 صنعتی به سنتی انیمیشن از گذارـ 

 سمت به سنتی انیمیشن از کنیممی تلاش که است سال بیست حدود. ایمنبوده موفق راه این در اما ایمداده مسیر تغییر است دهه 2

 ورود مختلف هایمجموعه و سریال مثل تلویزیونی تولیدات به ما دوران این در. هستیم گذار دوران در نوعیبه و برویم صنعتی تولید

 استانداردهای به داریم نیاز گذار، دوران این از گذشتن برای که اینجاست نکته اما رسیدیم، سینمایی کارهای به ادامه در و کردیم

 2.باشیم داشته نگاهی صنعتی

 فاصله خیلی دنیا با شاید تکنیکی لحاظ از بعضا   که داریم( سینمایی کارهای و تلویزیونی تولیدات) داخلی تولیدات ژانر 2 هر در ما

 کند، برقرار خوبی ارتباط جهانی مخاطب با بتواند که جذاب هایداستان و فیلمنامه محتوا، ساختار، لحاظ از ولی باشند نداشته

 .باشد راضی آن تماشای از کاملا   مخاطب که بسازیم انیمیشنی ایمنتوانسته هنوز دلیل همین به و هستند ضعیف شدتبه

 سطح در بیشتر ایران در آموزش ولی شودمی گسترده و خارج شاگردی و استاد شکل از آموزش طبیعتا   صنعتی استانداردهای در

 بتوانیم تا برویم جلو مسیری در باید ما. دارد کاربرد دانشجویان دانش   و سواد ارتقا و افزایش برای بیشتر و استافتاده اتفاق هادانشگاه

 3.دانش ارتقای افزایش صرفا   نه است، تولید قصدشان که دهیم انجام هاییمجموعه در را انیمیشن برای نیاز مورد هایآموزش این

 و اکشن مذهبي هاي انيميشن جايگاه 

 کودکان شوند، تولید کیفیت با گرا و استمذهبی  – یاخلاق مضامین انتقال برای وسیله بهترین مذهبی هایانیمیشن

های تولیدات انیمیشناما  .شوندمی، مذهبی، ملی خودمان اخلاقی تولیدات این جلب غیره و تن بن دیدن جای به امروز

 .مذهبی هم قوی نیستند

 جوان هایگروه و افراد به آثار این سپردن و انگاری سهل آنها از یکی که دارد اساسی علت چند مذهبی هایانیمیشن ضعف

 آثار ساخت برای ایویژه اهمیت انیمیشن، تولید متولیان ترینمهم از یکی عنوان به صداوسیما که آنجا از. است کار تازه و

 و مذهبی هایطرح عرصه، این در فعالیت جهت صرفا و دینی هایدغدغه داشتن بدون افراد برخی است، لقای مذهبی

 و توانایی سنجش بدون متاسفانه و ارندد بیشتری امید هاطرح این تصویب به که چرا ندنکمی ارائه تلویزیون به دینی

 4.دوشمی تصویب رسیده هایطرح افراد، ایحرفه صلاحیت

 است لازم. است محسوس هایمانشبکه در داخلی تولیدات خالی جای که هستیم حساسی شرایط درو از طرف دیگر هم 

 ساخت جای مذهبی تولیدات که همانطور و است لازم نیز کودکانمان برای هیجانی و اکشن هایسبک با تولیداتی که بدانیم
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 در اسپایدرمن و پاترهری مثل هاییشخصیت تا است نیاز هم متفاوت هایسبک و موضوعات با تولیداتی به دارند مجوز و

البته این نظرات تا حدودی  1.داریم کشورمان فرهنگ با سازیشخصیت به احتیاج امروز ما. نبندد نقش کودکانمان ذهن

 است اما کافی نیست.تامین شده

 ايراني هاي انيميشن اقتصادي علت ضعف مشکلات 

 بسیاری اقتصادی مشکلات دلیل است؛ به موثر مذهبی هایانیمیشن باتبع و ایرانی های انیمیشن ضعف در اقتصادی مسائل

 کرده مهاجرت کشور از خارج به یا و کرده ترک را عرصه این انییمیشن ساخت و طراحی زمینه در توانمند و خلاق افراد از

 و انیمیشن فضای بر حاکم اقتصادی شرایط اما نداریم کم انیمیشن رشته در توانمند و مستعد افراد کشورمان در .اند

 افراد، این از بسیاری شده باعث است، انیمیشن تولید متولیان ترینمهم از یکی که صداوسیما بودجه کمبود بخصوص

 هایانیمیشن ساخت برای لازم امکانات و توانایی که است حالی در این نکنند تلقی دارآینده ایحرفه را سازی انیمیشن

 است، عربی کشورهای و هند ترکیه، شامل که منطقه کشورهای در توانیممی کم دست و نیست کم کشورمان در تاثیرگذار

 2.باشیم داشته گفتن برای حرفی

 سخن آخر 

های اخیر، دیگر صرفا یک هنر تجربی نبوده، بلکه توانسته به سازوکارهای صنعت پویانمایی نزدیک سالپویانمایی ایران در 

د و گردش اقتصادی چند صد میلیارد تومانی را برای استودیوهای پویانمایی بوجود آورد. اما باید به این نکته توجه وش

توان انتظار داشت که صرفا گردش اقتصادی و نمیداشت که اقتصاد صنعت پویانمایی، یک اقتصاد تک محصولی نیست 

بزرگی را با تولید آثار پویانمایی فراهم آورد. بلکه اقتصاد صنعت پویانمایی، یک اقتصاد پیچیده و مرکب است که عمده 

 شود.گردش اقتصادی آن در صنایع مکمل و جانبی و بازارهای دیگر اقتصادی تعریف می

تولید، تولید، سنجی و بازارسنجی، پیشهای امکانصنعتی تولید شده که شامل بخش محصول انیمیشن، از یک فرآیند

تولید و توزیع و فروش است. علیرغم فعالیت کیفی استودیوهای تولید کننده پویانمایی، سازوکارهای صنعت پویانمایی پس

ل و آخر صنعت است. حضور آثار ای در این صنعت وجود دارد که عمده آن در دو بخش اوهای مفقودهدر کشور، حلقه

های تلویزیونی، فرصت دیده شدن آثار توسط مخاطبان را فراهم آورده که این فرصت زمینه مساعدی پویانمایی در شبکه

های کلان سازمان ریزیبایست در برنامهبرای توسعه اقتصادهای مرکب وابسته با آثار پویانمایی بوجود خواهد آورد که می

 ورد توجه ویژه قرار گیرد.مصدا و سیما 
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